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Tras el éxito de los Activijuegos monstruosos, 

llegan ahora los Activijuegos 
monstruosos 2, la fórmula deFinitiva contra 

el aburrimiento para los fans de Agus y los 
monstruos y para los que todavía no los 

han descubierto. Incluye historietas inéditas, 

recortables, tests de conocimientos, juegos de 

lógica y observación..., y sí, claro, también laberintos 

y sopas de letras, porque si no ¿qué?

ven a  vernos a

agusandmonsters.com



1. ¡NO SEÁIS CABEZAS CUADRADAS! 

¡No hay tantas! ¡No 
todas son cuadradas!

¡Empezamos así para 
dejar claro que para 

hacer los activijuegos 
no se puede ser 
cuadriculado!

¿Por qué has dibujado 
tantas cabezas 

cuadradas?

RODEA LOS PERSONAJES QUE 
NO TENGAN LA CABEZA 

CUADRADA. 
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2. ¡TODOS SOMOS DIFERENTES!

¡Yo soy Emmo!
¡No! ¡Yo soy 

Emmo!

Supongo que no hace 
falta que explique que 
esto va de encontrar 
diferencias, ¿verdad? 

ENCUENTRA Y MARCA LAS 
6 DIFERENCIAS ENTRE LOS 
PARES DE FOTOGRAFÍAS DE 

CADA PERSONAJE. 
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3. ¡¡¡PRIMERA Y ESPERADA CARRERA MONSTRUOSA!!!

¡Pero si el libro de 
activijuegos acaba  

de comenzar! 

Ya, ya…, ¡pero es que un 
libro de activijuegos sin 
una carrera de bolis es 

algo inimaginable!

¡Creía que la carrera no 
iba a llegar nunca! 

BUSCA UN CONTRINCANTE Y ESCOGED DOS BOLIS DE 
COLORES DIFERENTES. PLANTAD EL BOLI EN POSICIÓN 
VERTICAL Y PRESIONAD CON EL DEDO LA OTRA PUNTA. 
QUE GANE EL MEJOR Y EL QUE MENOS VECES SE SALGA DE 
LA CARRETERA. CADA VEZ QUE TE SALES, PIERDES EL TURNO. 
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4. ¿DÓNDE ESTÁN LAS MONEDAS?

Y ya puestos, di si con 
estas monedas puedes 

formar grupos de…

Ya sabéis que Agus no es muy 
ordenado, ¿verdad? Pero 

esta vez se ha pasado. Había 
ahorrado 17 monedas, pero las 
ha perdido todas menos esta. A 
ver si encuentras las otras…

BUSCA LAS 16 MONEDAS EN 
LA HABITACIÓN DE AGUS.

SÍ SÍ

SÍ SÍ

SÍ SÍ

NO NO

NO NO

NO NO
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5. CARTA MONSTRUOSAMENTE MÁGICA

¡Mira qué hace Agus! 
Va girando la carta y 
cada vez que la gira 

tapa una figura.

¡Atención! Si recortas 
la carta podrás hacer 
un truco muy fácil y 

dejarás a todo el mundo 
boquiabierto.
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